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Plan de la présentation

Positionnement
Caractéristiques des tâches
Vue fonctionnelle
Vue technique
Infrastructure du cloud
Mise en place de le plateforme
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Préambule
Vision d’un gestionnaire/administrateur d’infrastructures

une image = suite d’octets dans un fichier
les logiciels (sans distinction) sont des outils pour traiter / analyser les
images
une infrastructure = processeurs + stockage + réseau

Mon rôle
Construire un eco-système logiciel
Offrir un service d’appui aux recherches dans IDV pour exploiter au
mieux les grandes infrastructures
Permettre aux utilisateurs d’accéder à :

I une grande panoplie d’outils logiciels
I une grande masse de données images

Assurer un confort aux utilisateurs :
I perturber au minimum leurs façons de travail actuelles
I s’adapter à leurs usages
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Préambule (2) : Frontières entre responsabilités
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Caractéristiques des tâches (première approximation)

1 Les applications avec des dépendances⇒ les clusters
(supercalculateurs)

2 Les applications avec peu de dépendances (BOT : Bag of Tasks)⇒ les
grilles (grids)

3 Les applications sans dépendances⇒ les Clouds
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Caractéristiques des tâches (raffinement de la notion)
(1) HPC : High Performance Computing

Requiert une puissance de calcul (supercomputing)
Courtes périodes de temps
L’utilisateur est intéressé par savoir en combien de temps sa tâche va
terminer.

(2) HTC : High Throughput Computing
Requiert une puissance de calcul (plusieurs ressources)
Durées beaucoup plus longues (des mois plutôt que des heures )
L’utilisateur est plus intéressé à savoir combien de tâches peuvent être
complétées sur une longue période de temps.

(3) MTC : Many Task Computing
HPC comprenant plusieurs tâches distinctes
Calculs couplés via des opérations d’écriture et de lecture sur un
système de fichiers
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HPC← MTC→ HTC
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Data Life Cycle : vue fonctionnelle (NIST)
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Data Life Cycle : vue technique
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Data Life Cycle : vue technique
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Data Life Cycle : vue technique
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Data Life Cycle : vue technique
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Data Life Cycle : vue technique
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Data Life Cycle : vue technique
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Le cloud : infrastructure orientée Services

Tout est service (processeurs, stockage et de réseau)
On parle de ”Infrastructure as a Service” (IaaS)

Acquis et avantages
Accéder à des niveaux de services beaucoup plus élevés :

I Fiabilité et performance, non atteints avec une installation standard sur site
I Se concentrer sur les aspects les plus importants de la gestion des activités
I Pas de perte de temps due au maintien et bon fonctionnement de

l’infrastructure. AUTOMATISATION
I Le coût d’entretien du service Cloud comparé à l’exécution et l’entretien

d’une infrastructure interne à un laboratoire est moindre. MUTUALISATION

l’installation et l’exploitation (infrastructures et logiciels techniques) sont à
la porté de tous
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Virtualisation

Cohabitation de plusieurs systèmes sur le même support physique
Utilisation optimale des ressources systèmes
Isolation
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Mise en place de la plateforme Cumulus et du projet
IDV dans cette plateforme

Installation d’OpenNebula→ DSI
Configuration d’un profil Administrateur de la plateforme Cumulus→ DSI
Accès à un profil Administrateur du projet IDV pour configurer les
Machines Virtuelles (VM)→ moi
Déploiement des VM→ DSI/moi
Configuration de l’URL afin de rendre la plateforme joignable de
l’extérieur→ DSI/moi
Mise en place d’une interface d’authentification permettant aux
utilisateurs à se connecter→ DSI/moi
Chaque utilisateur est potentiellement super-utilisateur dans sa VM
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Infrastructure

Configuration
6 serveurs lames Dell M630 :
- 700 Go RAM
- 2 x Xeon 2.6 GhZ
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Copies écran de l’interface
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Copies écran de l’interface
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Copies écran de l’interface
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VM pour Spark
Un algorithme de segmentation d’image qui passe à l’échelle
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Perspectives

à court terme
Transfert des données depuis / vers un site extérieur à P5 / Cumulus
- SSH vers les VMs (IP publique) ?
- OwnCloud, Globus online ?
Stockage dans le cloud :
- connecter la VM a un espace de stockage 100, 200, 300 To ?
- quel protocole pour le montage des disques ?
Traiter le cas des logiciels propriétaires les plus utilisés tel que Matlab
Traitement parallèle d’images
- réseau de VMs avec des outils de traitement massifs de données
- enjeu : fouiller plus, fouiller mieux→ découvrir plus

à long terme
Implémenter la vision Data Life Cycle précédemment introduite
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